Рабочая программа кружка «Шахматы»

 Рабочая программа внеурочной деятельности кружка «Шахматы», общеинтеллектуального направления  разработана на основе требований к результатам освоения ООП НОО МБОУ СОШ №1 г. Нижний Ломов  имени Тархова С.Ф. с учетом авторской программы «Шахматы» для внеурочной деятельности младших школьников (1-4 классы) А.А. Тимофеева (Сборник программ внеурочной деятельности: 1-4 классы /под ред. Н.Ф. Виноградовой- М.:Вентана-Граф,2012.-192 с).
Программа кружка «Шахматы»  рассчитана на  младших школьников  в возрасте 7-10 лет на 2года обучения (68 ч): 3 класс (34ч),4 класс (34ч).
	Программа предполагает проведение занятий со школьниками 3-4 класса 1 час в неделю.   
Программа по внеурочной деятельности кружка «Шахматы» способствует формированию личностных, регулятивных, познавательных и коммуникативных учебных действий. 
   Структура  документа:
Рабочая программа  включает следующие разделы: результаты освоения  курса внеурочной деятельности; содержание  курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и видов деятельности; тематическое  планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы
Результаты освоения  курса внеурочной деятельности:

В сфере познавательных универсальных учебных действий будут являться умения: 
·  ориентироваться в понятиях белое и чёрное поле;
· ориентироваться  в расстановке  фигур перед игрой; 
· ориентироваться на шахматной доске;
· понимать информацию, представленную в виде текста, рисунков, схем;
· ориентироваться в знании шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка;
· осуществлять поиск информации о здоровом образе жизни

В сфере личностных универсальных учебных действий будет формироваться: 
установка на здоровый образ жизни; 

· ориентация в нравственном содержании и смысле, как собственных поступков, так и поступков окружающих людей в игровой деятельности; 
· знание основных моральных норм на занятиях шахматами и ориентации на их выполнение.

В сфере регулятивных универсальных учебных действий будут являться умения: 
· определять и формулировать цель деятельности на занятиях с помощью учителя.
· соблюдать правила поведения и предупреждения травматизма во время занятий; 
· адекватно воспринимать предложения и оценку учителя, товарищей, родителей и других людей во время показательных выступлений, индивидуальных и групповых заданий; 
· учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности класса на занятиях.
· оценивать правильность выполнения действия; 
· адекватно воспринимать предложения и оценку учителя, товарищей, родителей и других людей; 
· организовывать и проводить игры на переменах, утреннюю зарядку с музыкальным сопровождением; 
· самостоятельно адекватно оценивать правильность выполнения упражнений, заданий учителя и вносить коррективы в исполнение по ходу реализации и после. 
             Коммуникативные универсальные учебные действия предполагают умения:
· учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве; 
· слушать и понимать речь других.
· договариваться и приходить к общему решению в работе по группам, микрогруппам, парам; контролировать действия партнѐра в парных упражнениях; 
· осуществлять взаимный контроль и оказывать помощь при проведении диагностики; 
· совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе, на улице, дома и следовать им.
· задавать вопросы, необходимые для выполнения заданий творческого характера.
Воспитательные результаты работы по данной программе внеурочной деятельности  можно оценить  по трем уровням.
Результаты первого уровня (приобретение обучающимися социальных знаний, понимания социальной реальности и повседневной жизни):
приобретение  обучающимися знаний  об основах здорового образа жизни; об основных нормах гигиены; о технике безопасности на занятиях шахматами;  о русских народных играх и  играх разных народов; о правилах конструктивной групповой работы;  об основах разработки проектов и организации коллективной творческой деятельности; о способах самостоятельного поиска, нахождения и обработки информации. 
Результаты второго уровня (формирование позитивного отношения обучающихся к базовым ценностям нашего общества и к социальной реальности в целом): 
развитие ценностных отношений обучающихся  к своему здоровью и здоровью окружающих его людей, к спорту и физкультуре, участие в  школьных  спортивных турнирах.
 Результаты третьего уровня (получение обучающимися опыта самостоятельного общественного действия в открытом социуме):
 участие в социально  значимых спортивных и оздоровительных акциях-проектах.
Осуществление   контроля   за  реализацией программы включает в себя: 
• соревнования по шахматам разного уровня
• зачётное проведение  турниров  в классах с  одноклассниками ;
•защиту игровых программ и проведение их на переменах ;
• заполнение в портфолио  своих  достижений.

    Содержание курса внеурочной деятельности

   Содержание курса разбито на два  модуля по 34 ч и составляет 68 часов: 
3 класс-34 часа,
 4 класс-34 часа. 
  Весь  курс рассчитан на преподавание шахмат в течение двух  лет с периодичностью один раз в неделю.

3 класс
     Шахматная доска и фигуры
Шахматная доска. Поля, линии. Легенда о возникновении шахмат. Обозначение полей и линий. Шахматные фигуры и их обозначения.
     Ходы и взятия фигур
Ходы и взятия ладьи, слона, ферзя, короля и пешки. Ударность и подвижность фигур в зависимости от положения на доске. Угроза, нападение, защита. Превращение и взятие на проходе пешкой. Значение короля. Шах. Короткая и длинная рокировка. Начальная позиция. Запись шахматных позиций. Практическая игра.
    Цель и результат шахматной партии. Шах, мат и пат
Способы защиты от шаха. Открытый, двойной шах. Мат. Сходство и различие между понятиями шаха и мата. Алгоритм решения задач на мат в один ход. Пат. «Бешеные» фигуры. Сходство и различие между понятиями мата и пата. Выигрыш, ничья, виды ничьей (в том числе вечный шах). Правила шахматных соревнований. Шахматные часы.
   Запись шахматных ходов
Принцип записи перемещения фигуры. Полная и краткая нотация. Условные обозначения перемещения, взятия, рокировки. Шахматный диктант.
   Ценность шахматных фигур. Нападение и защита, размен
Ценность фигур. Единица измерения ценности. Изменение ценности в зависимости от ситуации на доске. Размен. Равноценный и неравноценный размен. Материальный перевес, качество.
   Общие принципы разыгрывания дебюта
Мобилизация фигур, безопасность короля, борьба за центр и расположение пешек в дебюте. Классификация дебютов. Анализ учебных партий. Дебютные ловушки.
    Раннее развитие ферзя
Дебютные ловушки.
  4 класс
Повторение
Ходы и взятия фигур. Понятия шаха, мата и пата. Задачи на ценность. Правила записи ходов. Принципы игры в дебюте, анализ учебных партий.
Защита
Понятие о защите. Уничтожение атакующей фигуры, уход из-под удара, перекрытие линии атаки, защита атакованной фигуры своей фигурой, контратака.
Реализация большого материального перевеса
Матование одинокого короля ферзём и ладьёй, двумя ладьями, королём и ферзём, королём и ладьёй как игры с выигрышной стратегией. Матовые и патовые позиции. Стратегии оттеснения одинокого короля на край доски. Оппозиция.
Эндшпиль
Общие принципы разыгрывания эндшпилей, их классификация.
— Пешечные эндшпили. Король и пешка против короля. Роль оппозиции, правило квадрата, ключевые поля. Король и крайняя пешка против короля. Треугольник как средство вынуждения цугцванга. Пешечный прорыв.
— Ладейные эндшпили. Ладья и пешка против короля. Позиция Фи-лидора. Мост и его построение. Правило Тарраша. Ферзь против пешки. Алгоритм выигрыша.
Практическая игра
Контроль за соблюдением шахматных правил и качеством записи. Анализ ошибок.
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	№  п/п
	Название раздела
	Кол-во часов

	3 класс -34 часа

	1
	Фигуры и шахматная доска
	3

	2
	Ходы и взятие фигур
	12

	3
	Цель и результат шахматной партии. Шах, мат и пат
	10

	4
	Запись шахматных ходов 
	2

	5
	Ценность шахматных фигур. Нападение и защита, размен
	2

	6
	Общие принципы разыгрывания дебюта
	5

		                                                           4 класс-34 часа

	1
	Повторение 
	6

	2
	Защита
	6

	3
	Реализация большого материального перевеса
	10

	4
	Эндшпиль
	9

	5
	Практическая игра
	3




Тематическое планирование 
	№ п.п
	Разделы программы
	Всего
часов

	
	3 класс -34 часа 

	

	
	Фигуры и шахматная доска
	3ч

	1
	Шахматная доска. Поля, линии. Обозначение полей линий.
	1ч

	2
	Легенда  о возникновении шахмат.
	1ч

	3
	Шахматные фигуры и их обозначения.
	1ч

	
	
Ходы и взятия фигур
	
12ч

	4
	Ходы и взятия ладьи, слона, ферьзя ,короля и пешки
	1ч

	5
	Ударность и подвижность фигур
	1ч

	6
	Угроза, нападение, защита.
	1ч

	7
	Превращение и взятие на проходе  пешкой.
	1ч

	8
	Значение короля.
	1ч

	9
	Шах.    

	1ч

	10
	Короткая и длинная рокировка.
	1ч

	11
	Начальная позиция.
	1ч

	12
	Запись шахматной позиции
	1ч

	13
	Практическая игра.
	1ч

	14
	Практическая игра.
	1ч

	15
	Практическая игра.
	1ч

	
	Цель и  результат партии.
	
10ч

	16
	Способы защиты от шаха
	1ч

	17
	Открытый и двойной шах.
	1ч

	18
	Мат.
	1ч

	19
	Сходство и различие между понятием шаха и мата.
	1ч

	20
	Алгоритм решения задач на мат в один ход
	1ч

	21
	Понятие мат и пат.
	1ч

	22
	«Бешенные» фигуры
	1ч

	23
	Сходство и различие между понятиями мата и пата
	1ч

	24
	Выигрыш, ничья, виды ничьи.
	1ч

	25
	Правила соревнований.
	1ч

	
	Запись шахматных ходов.
	2ч

	26
	Запись перемещения фигур.  Условные обозначения.
	1ч

	27
	Выигрыш, ничья, виды ничьи.
	1ч

	
	Ценность шахматных фигур.
	2ч

	28
	Размен. Равноценный и неравноценный размен.
	1ч

	29
	Размен. Равноценный и неравноценный размен.
	1ч

	
	Общие принципы разыгрывания дебюта.
	
5ч

	30
	Мобилизация фигур, безопасность короля, расположение пешек.
	1ч

	31
	Анализ партий.
	1ч

	32
	Раннее развитие ферзя.
	1ч

	33
	Дебютные ловушки.
	1ч

	34
	Дебютные ловушки.
	1ч

	
	Всего -34 часа
	

	
	

4 класс-  34часа
	

	
	Повторение
	6ч

	35
	Ходы и взятия фигур.
	1ч

	36
	Ходы и взятия фигур.
	1ч

	37
	Понятия шаха, мата, пата.
	1ч

	38
	Правила записи ходов.
	1ч

	39
	Принципы игры в дебюте, анализ партий.
	1ч

	40
	Принципы игры в дебюте, анализ партий.
	1ч

	
	Защита.
	6ч

	41
	Понятия о защите.
	1ч

	42
	Уничтожение атакующих фигур, уход из под удара, контратака.
	1ч

	43
	Уход из под удара
	1ч

	44
	Понятия о защите.
	1ч

	45
	Уничтожение атакующих фигур, уход из под удара, контратака.
	1ч

	46
	Уход из под удара
	1ч

	
	Реализация большого перевеса. 
	10ч

	47
	Матование одинокого короля ферьзём и ладьёй, двумя ладьями, королём и ферьзём.
	1ч

	48
	Матовые и патовые позиции.
	1ч

	49
	Оттеснения короля на край доски.
	1ч

	50
	Матование одинокого короля ферьзём и ладьёй, двумя ладьями, королём и ферьзём.
	1ч

	51
	Матование одинокого короля ферьзём и ладьёй, двумя ладьями, королём и ферьзём.
	1ч

	52
	Матовые и патовые позиции.
	1ч

	53
	Матовые и патовые позиции.
	1ч

	54
	Оттеснения короля на край доски.
	1ч

	55
	Оттеснения короля на край доски.
	1ч

	56
	Матование одинокого короля ферьзём и ладьёй, двумя ладьями, королём и ферьзём.
	1ч

	
	Эндшпиль.
	9ч

	57
	Общие принципы.
	1ч

	58
	Общие принципы.
	1ч

	59
	Пешечные и ладейные эндшпили.
	1ч

	60
	Пешечные и ладейные эндшпили.
	1ч

	61
	Пешечные и ладейные эндшпили.
	1ч

	62
	Ладейные эндшпили
	1ч

	63
	Ладейные эндшпили
	1ч

	64
	Пешечные и ладейные эндшпили.
	1ч

	65
	Пешечные и ладейные эндшпили.
	1ч

	
	Практическая игра.
	3ч

	.66
	Контроль за соблюдением правил.
	1ч

	67
	Анализ ошибок.
	1ч

	68
	Учебная игра
	1ч

	
	Всего часов: 3кл.-34 часа, 4кл-34 часа
	68ч









	
	
	
	
	
	
	
	
	



